Informace pro zacatecniky
Zakladni pravidlo: Kdyz fouka, tak létaji jenom experti s ovérenymi modely.
V Zadném pripadé nelze ve vétrném pocasi zalétavat novy model !!!

- Pro prvni pokusy si urcité opatirete pomocnika — zkuseného modelare. Bez pomoci odbornika jste s velkou
pravdépodobnosti odsouzeni k havarii, ztraté iluzi a penéz.

- Jeden z nejdulezitéjsich bodd modelu je tézisté. Pred létanim jeho polohu prekontrolujte.

v vev

- Dily fizeni a pohonu fixujte na jejich mistech v trupu. Jejich ndhodny posuv by polohu tézisté zménil.
- Pred kazdym startem prekontrolujte funkci fizeni a pohonu.

- Existuje nazor, Ze jednodussi je zacinat s vétroném. Neni to Uplné pravda. U vétroné ke vSéem ostatnim
problémdm hrozi jesté ztrata rychlosti a pad.

- Nejsnadnéjsi je letét na pal plynu, v horizontalnim letu, od sebe.

- Rozmyslete si, v jakém mddu budete modely Fidit. V Gvahu pfichazeni Mdéd 1 a Méd 2. Preuceni z jednoho na
druhy je obtizné. Modelafi u nas obvykle pouzivaji Mdéd 1, piloti skutecnych letadel maji radéji Mod 2.

- Paky se drZi bud' palci, nebo mezi palcem a ukazovackem. Je to véc osobni preference.

- Modd1:
Prava paka svisle: plyn, paka dole = motor vypnuty (volnobéh u spalovaciho motoru), paka nahofe = plny plyn
Prava paka vodorovné: kridélka, paka vlevo nebo vpravo = plna vychylka kridélek
Leva paka svisle: vyskové kormidlo, paka k sobé, nebo od sebe = vychylka vyskovky
Leva paka vodorovné: smérové kormidlo, paka vlevo, nebo vpravo = vychylka smérovky

- Madd 2:
Prava pdaka svisle: vyskové kormidlo, paka k sobé&, nebo od sebe = vychylka vyskovky
Prava paka vodorovné: kfidélka, paka vlevo nebo vpravo = vychylka k¥idélek
Leva paka svisle: plyn, paka dole = motor vypnuty (volnobéh u spalovaciho motoru), paka nahotre = plny plyn
Leva paka vodorovné: smérové kormidlo, paka vlevo, nebo vpravo = vychylka smérovky

Paka kidélek Fidi primarné SMER LETU. Kdy? nejsou v modelu kfidélka, touto pakou se obvykle ovladd smérové
kormidlo.

- Pokud jsou fizena kridélka, zacatecnik se nemusi ovladanim smérovky zabyvat.

- Pfinormalnim letu se pakami fizeni pohybuje velmi malo, fadové v milimetrech.

- Vychylky kormidel nesmi byt pfilis velké. Pro kfidélka a vySkovku zacatecnického modelu staéi cca 5 mm na
obé strany. Vychylky smérového kormidla mohou byt vétsi, ale za¢atecnici ho nemusi pouzivat.

Po dlouhodobych zkusenostech s prodejem modell pro nové adepty jsme
pripsali dalSi informace.
Modely se ¢asto prodavaji v sadach, véetné vysilace a pfijimace. VysilaCe v sadach jsou Casto Ctyrkanalové.

Pokud mate model s ovladanim kridélek a ¢tyrkanal, pak se jejich serva propojuji s pfijimacem pomoci Y-
kabelu. CtyFkanaly jsou totiz nejlevn&jsi. Tim ale vyhody koné&i. Pro¢?

= Nelze nezdvisle centrovat jen jedno kfidélko pomoci trimu (dost ¢astd operace), protoZe soucasné se
pohybuje i druhé.



Obé kridélka dostavaji totiz z jednoho kanalu stejny signal. VSechny Upravy jejich vychylek, napf. Uprava
neutrdlni polohy, centrovani, se proto musi délat mechanicky.

= Nelze nastavit diferenciaci: kiidélka béznych modelll se spravné nastavuji tak, aby vychylka smérem dolu
byla zhruba polovi¢ni ve srovndni s vychylkou nahoru. To s Y-kabelem neni mozné.

= Nelze nastavit exponencialni vychylky. To je nastaveni, pfi kterém jsou vychylky kormidel v okoli neutrdlu
pomérné malé a zvétsuji se pfi vétsich vychylkach kormidel. Usnadniuje fizeni, model leti plynuleji.

= Je obtiZzné, az nemozné omezit velikost vychylek kormidel

Vsechny tyto zplsoby se u vSech model( i letadel béZné pouZivaji. Usnadnuji pilotaz a let je plynulejsi. Je dost
nesikovné, kdyz zacatecnik ma zapasit s fizenim bez nich. Elektronika pokrocilého vysilace vsechny tyto
moznosti snadno resi.

Odpovéd je pritom jednoducha: staci obétovat par stokorun a koupit RC aparaturu, ktera si umi s témito
zakladnimi poZadavky poradit. V nasem pripadé (model SkySurfer) by postacilo 5 kanall. Pétikanaly se ale moc
nedélaji, sshneme tedy po nejméné Sestikanalové soupravé. Pak je mozné pfipojit serva kridélek tak, ze kazdé
servo ma svlij kanal. MoZnosti nastaveni se pronikavé zvysi. Pokud si nevite rady, o naprogramovani pozadejte
zkuSeného modeldre.

Sestaveni modelu

Nedéla problémy. Je tfeba pohlidat, aby vyskova plocha byla (nejsnaze se kontroluje pfi pohledu zezadu)
rovnobézné s kfidlem a smérova plocha k vyskové kolmo. Obé soucasti jsou na misto vlepena, doporucujeme
pouzit stfedné husté vterinové lepidlo (fialové BSI). Vyhodou je pouZiti akceleratoru. Dokonce i sekundové
lepidlo se pfi lepeni pénovych plastl (EPP, EPO, atp.) mlzZe vytvrzovat dost dlouho.

Ktidla se k trupu zasadné nelepi (i to uz jsme vidéli).

Montaz tahel ke kormidlim

Propojeni je Casto feseno tak, Ze ke kormidlu se upevni plastova packa (prisSroubuje nebo zalepi). Do otvoru
v pacce se vloZi valecek — variabilni koncovka tahla, do které se nasledné zasune drat tahla. Koncovka se

k pacce upevni matici, obvykle M2. Tady se ale skryva problém. Koncovka se musi v pacce volné otacet
(maticka se nesmi pfilis utahnout), ale nesmi se povolovat a vypadnout. Jako feSeni se nabizi pojisténi
lepidlem. ALE: kdy? je lepidlo ridké (fidké sekundové), skoro urcité zatece skrz maticku a vSechno se pfilepi
k sobé. KdyzZ se vam to ,,podafi“, koncovka se bude pohybovat podle pohybu duse bovdenu (obvykle drat
0,8mm) a plastovou packu kormidla brzo roztrhne. Nasleduje havarie a dost nepfijemna oprava.
Doporucujeme pouzit minimalni mnozstvi lepidla, nebo radéji pripravek na jisténi sSroubovych spoja. Také je
mozné pouzit samojistici matici. V pfipadé lepeni matice pak sestavit, slepit a nechat vytvrdit jesté pred
instalaci packy do kormidla.

Prvni starty
Tady se da kupodivu dost pokazit. BEhem let prodeje si nékolik uZivatel( stéZzovalo, Ze model po vypusténi letél

prikie k zemi. Pokud je tézisté na spravné pozici a ovladaci prvky v neutralu, model musi bez problém letét
spravné. Davod jsme dlouho vibec nechapali. Pravdépodobna pricina problému je takova, Ze model s béZicim
motorem byl odhozen pfilis malou rychlosti (silou). Moment, generovany vrtuli vysoko nad trupem, pak mize

otocit model necekané k zemi.

Doporucujeme:
. pro prvni pokusy si obstarejte pomocnika — modelare. DAl uz cist nemusite.
. prvni starty zkuste se zastavenym motorem, model jen klouZe. Tak ziskate zakladni pfedstavu o

chovani modelu v letu bez motoru. Model uchopte za trup v téZisti a odhazujte ho s patfi¢nou razanci,
vodorovné, nikdy ne smérem vzharu. Je dllezité mit na pace vyskového kormidla pfipravenou ruku pro
pfipadnou rychlou korekci vysky letu. Ve vyhodé jsou pravaci: leva ruka na ovladaci vyskového kormidla,
pravou rukou se model hodi. Pro levaky je urcité vhodné pozadat o pomoc. Nespoléhejte na to, Ze model
odhodite a stejnou rukou se vam podafti okamzité prehmatnout na ovladaci paku. Je dost pravdépodobné, ze ji
nahmatnete aZ uz bude pozdé.



AZ ziskate dlvéru, je mozZné startovat samoobsluzné. Pokud startujete s plnym plynem, je nutné hodit model

typu SkySurfer nasledujicim zplsobem: hazejte pomérné razantné, trup drzte vodorovné nebo nosem jen
mirné vzharu.

Nestydte se zeptat. Kazdy modelar rad pomlze, kazdy nékdy zacinal.
Mnoho zdaru preje Firma Horej$i model s.r.o.



